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        DOUBLE DELTA PRACTICAL SHOOTERS e. V. 
                  Verein für IPSC und dynamischen Schießsport 
 
 
 
 

Infos für den Sportwart 
 
 
Websites:  
 

Þ Bundesverband  https://www.bdsnet.de/ (Infos, Sportordnungen usw.) 
Þ Landesverband:  https://www.bdslv4.de/ oder https://bdsnrw.org 

(Ausschreibungen und Meldungen) 
 

Þ Meisterschaftssystem: https://bdsmeisterschaft.de 
 

Þ Anleitung:  https://bdsmeisterschaft.de/downloads/bedienungsanleitung.pdf 
 

 
Vorgehensweise bei Ausrichtung von Vereinsmeisterschaften: 
 
Folgende Eckpunkte sind zu erbringen, wenn eine Vereinsmeisterschaft als anerkannter 
Wettkampf ausgewiesen werden soll: 

1. Ausschreibung erstellen 
2. Ausschreibung als PDF per E-Mail an BDS senden 
3. Veröffentlichung der Ausschreibung kontrollieren 
4. Meisterschaft im Meisterschaftssystem einrichten 
5. Ergebnisse eintragen 
6. Ergebnisse als PDF an BDS melden  
7. Veröffentlichung der Ergebnislisten kontrollieren 
8. Marken und evtl. Urkunden ausgeben 

 
Achtung! Wenn Vereinsmeisterschaften nicht ordnungsgemäß ausgeschrieben wurden, bzw. 
die Ergebnisse nicht gemeldet sind, können diese vom Schützen nicht als Nachweise benutzt 
werden (z. B. für die Waffenbehörde oder bei Anträgen auf Verbandsbescheinigungen). 
 
 
Meisterschaft melden: 
 

Þ Seite des Landesverbands, Link: Vereinsmeisterschaften.  
Þ Anerkennung (Wichtig: Ausschreibung und Ergebnismeldung) 
Þ Beispielausschreibung 
Þ Meldung senden an (E-Mail-Adresse) 
Þ Sportjahr-Tabellen (Beispiel) 
Þ Befürwortungsrichtlinie BDS LV4:  Register: Waffenrecht/LV4-Richtlinie 

Δ 
 

 

https://www.bdsnet.de/
https://www.bdslv4.de/
https://bdsnrw.org/
https://bdsmeisterschaft.de/
https://bdsmeisterschaft.de/downloads/bedienungsanleitung.pdf
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Wettkampf veröffentlichen 
 
Es ist nicht auf den ersten Blick ersichtlich, wie sich ein Wettkampf veröffentlichen lässt, da 
dazu vorab mehrere Parameter zu setzen sind. Mit der folgenden, überaus lustigen Klick-An-
leitung sollte das aber klappen (Änderungen zum Inhalt des Handouts sind rechts orange 
markiert): 
 

1. im Hauptmenü muss man zunächst auf Wettkampfverwaltung (den kleinen Schrau-
benschlüssel links) klicken. 
 

 
 

2. Danach geht man auf Wettkampfeinstellungen. 
 

3. Dann die Checkbox Standplanung, Startgeldverwaltung und das Online-Anmeldesys-
tem für diesen Wettkampf aktivieren anwählen, dann nach unten scrollen und auf 
Speichern klicken.! Dieser Schritt ist erforderlich, damit im Menü Wettkampfverwal-
tung (siehe Schritt 1) der Listeneintrag Anmeldesystem planen und verwalten er-
scheint. 

 

 
 
Menü ohne Aktivierung der Checkbox: Menü mit Aktivierung der Checkbox: 
 

   
 

4. Nach unten scrollen und auf Hauptmenü klicken 
 

5. Schritt 1 wiederholen (Schraubenschlüssel) 
 

6. Jetzt auf Anmeldesystem planen und verwalten klicken 
 

7. Anschließend auf Generelle Einstellungen: Fristen und Rechte gehen 
 

8. Eine Registrierungsphase festlegen! Dabei auf die Eingabeanforderungen achten! 
(Man muss z. B. das Datum zwingend lt. Vorlage eingeben, also TT.MM.JJJJ und auch 
die Uhrzeit wird nur genommen, wenn sie vierstellig ist und mit Doppelpinkt zwischen 
den Minuten und Sekunden getrennt wird.) Hier die letzte VM: 
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9. Die Buchungsphase muss an die Registrierungsphase angeschlossen werden. (Ich weiß 
nicht, ob die sich evtl. auch überschneiden darf.) Bei der VM 2022 war das so:  
 

 
 
Genau genommen kann sich damit niemand auf einem Stand einbuchen, da Anfang 
und Ende der Buchungsphase identisch sind. So trickst man die Software aus, denn 
jetzt kann man die Terminplanung nutzen, vermeidet aber gleichzeitig, dass die Schüt-
zen Stände buchen können. 😉  
 

10. Jetzt kommt das Wichtigste: Man muss etwas nach unten scrollen und die Checkbox 
Teilnehmer dürfen diesen Wettkampf mit ihrer Benutzerkennung aufrufen unbe-
dingt anwählen, da der Wettbewerb ansonsten nicht veröffentlicht wird! 
 

 
 

11. Darunter noch die Vereinsnummer 5051 eingeben, wenn die Meisterschaft nur von 
unseren Vereinsmitgliedern gesehen werden soll. 

 
12. Damit die Teilnehmer Ergebnislisten aufrufen können, muss weiter unten eine zusätz-

liche Option angewählt werden.  
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13. Jetzt noch auf Speichern klicken und schon ist die Meisterschaft online. 😉  

 
Beispiel:  
Hier habe ich einen Wettkampf namens Dingenskirchen mit folgenden Parametern eingege-
ben: 
 

 

 
 
 

Ergebnisse korrekt eingeben 
 
Um Ergebnisse eingeben zu können, müssen zuvor entweder Teilnehmer eingegeben worden 
sein, oder sich Teilnehmer selbst angemeldet haben. Man klickt zunächst auf Auwertung. 

 
 
Dann die Startnummer des Teilnehmers eingeben und Scoresheet erfassen wählen.  
 
Wichtig: Bei Treffern von 1 – 9 Ringen die jeweilige Ziffer eingeben, während eine 10 mit 
Schrägstrich (/) und eine Innenzehn mit * einzugeben ist! 
 


